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ÉNONCÉ DE MISSION

Le 24   jamboree scout mondial rassemble les jeunes du 
monde entier pour promouvoir la paix, l’entente mutuelle  

et le respect lors d’une expérience de jamboree chaleureuse.

eth
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Notre histoire
AU DÉBUT

CELA A COMMENCÉ EN 1920
« Comme pour le langage et le physique, les peuples du monde 
pensent et ressentent les choses différemment. Le jamboree nous 
a enseigné que, si nous exerçons une patience et des concessions 
mutuelles, règnent alors la sympathie et l’harmonie. Si cela est votre 
volonté, repartons d’ici totalement déterminés à développer parmi 
nous et nos garçons cette camaraderie, à travers l’esprit universel 
de la fraternité scoute, pour que nous puissions développer la paix 
et la joie dans le monde et la bonne volonté parmi les hommes. » 

…Mot de la fin de Robert Stephenson Smyth Baden-Powell, Premier jamboree scout 

mondial à l’Olympia de Londres, le 8 août 1920. 

Même s’il n’existait pas de « badge » ni de logo officiel en 1920, cette image  
de l’OLYMPIA commémore la marque des 23 jamborees 
scouts mondiaux passés. Chacun a une signification 
particulière, chaque jamboree regorge de souvenirs 
extraordinaires des plus grands rassemblements de 
scoutisme de l’histoire.
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Le 24   jamboree scout mondial rassemble les jeunes du monde entier pour promouvoir la paix, 
l’entente mutuelle et le respect lors d’une expérience de jamboree chaleureuse. Nous créerons une 
aventure amusante, stimulante et mémorable : des amitiés durables et des souvenirs inoubliables 
verront le jour entre les jeunes de 164 organisations scoutes nationales de 224 pays et territoires.  
Nous chercherons à célébrer la diversité mondiale et à apprécier la façon dont les éléments qui 
nous différencient nous rassemblent par l’intermédiaire du mouvement mondial du scoutisme.
Trouvez les clés d’un monde meilleur rempli d’expériences transformatrices qui aideront votre 
développement physique, intellectuel, émotionnel, social et spirituel, unis par la promesse et la 
loi scoutes.  Nos hôtes – le Canada, le Mexique et les États-Unis – vous invitent à plonger dans 
l’expérience nord-américaine tout en partageant votre culture avec d’autres jeunes de partout 
dans le monde.  Cultivez votre leadership et acquérez des compétences de vie afin que vous 
puissiez prendre votre place en tant que leader de votre génération.  

eth

« Le plus grand danger 
pour la plupart d’entre 

nous n’est pas que 
notre but soit trop 

élevé et que nous  
le manquions,  

mais qu’il soit trop 
bas et que nous 

l’atteignons. »

Notre mission
NOTRE MISSION DE MARQUE
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NOTRE MARQUE

Notre MARQUE est l’accumulation des images, des attentes, des 
souvenirs, des histoires et des relations qui, ensemble, justifient notre 
identité et la façon dont les prochaines générations – scoutes ou non – 

se souviendront de nous dans le monde entier.
V1.2
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MC

Histoire de la marque
LOGOS DES JAMBOREES MONDIAUX DE 1920 À 2019

Vingt-trois badges de précédents jamborees scouts mondiaux sont présentés  
ci-dessus.  Ils ont tous contribué à la création d’une marque qui perdure tout au long 
de l’histoire du scoutisme.  Le logo du 24th JAMBOREE SCOUT MONDIAL, également 
présenté, jouera assurément un rôle important dans l’évolution positive de la marque 
du 24th JAMBOREE SCOUT MONDIAL.

e

e
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Il est de notre devoir de préserver et de perpétuer l’héritage de la marque et les 

souvenirs du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL.  Notre mission est de veiller à ce 

qu’on parle encore de la marque de 2019 avec fierté, dignité et nostalgie dans 

un siècle.  Le respect des principes présentés dans les pages du présent guide 

aidera à assurer la qualité de notre héritage pour les prochaines générations de 

scouts.  Nous espérons que vous aurez du plaisir à mettre au point l’expérience 

du JAMBOREE MONDIAL pour votre organisation scoute nationale.

METTONS-NOUS MAINTENANT AU TRAVAIL!

Histoire de la marque
JAMBOREE MONDIAL

eth
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Notre marque
L’INSIGNE

 Le logo du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL exprime l’amitié,  
la fraternité et l’unité.  Les couleurs des drapeaux des trois nations hôtes 
de l’Amérique du Nord et du Scoutisme mondial sont représentées par 
les rubans entourant le globe.  Les rubans s’étirent de façon à englober de 
manière symbolique l’Organisation mondiale du mouvement scout (OMMS) 
représentée par l’emblème du Scoutisme mondial. 

• Le logo de marque du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL est composé 
d’un globe multicolore et de l’emblème de l’OMMS. CES DEUX ÉLÉMENTS 
DOIVENT ÊTRE UTILISÉS ENSEMBLE pour représenter le 24   JAMBOREE 
SCOUT MONDIAL.

• Le texte 24   WORLD SCOUT JAMBOREE SCOUT MONDIAL DOIT PARAÎTRE 
sur les emblèmes, les vêtements, les documents imprimés, les sites de médias 
sociaux, les drapeaux, les bannières, les affiches et partout ailleurs où le logo 
est utilisé, sans exception.

eth

eth

eth
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Notre marque
LE LOGO

L’INSIGNE DU JAMBOREE
(UTILISATION LIMITÉE)

LOGO HORIZONTAL
(UTILISATION GÉNÉRALE)

LOGO VERTICAL
(UTILISATION GÉNÉRALE)

L’insigne rond du jamboree peut 
être utilisé uniquement de la façon 
illustrée ci-dessus.  Il NE DOIT PAS 
ÊTRE ACCOMPAGNÉ de logos ou 
de texte provenant de votre OSN.  
L’insigne ne peut être utilisé par 
les OSN que dans les médias 
imprimés et sur le Web ou des 
affiches.  Il ne peut pas être utilisé 
sur des écussons, des vêtements ou 
des marchandises de toutes sortes. 

Le logo horizontal doit toujours 
être utilisé de la façon illustrée 
ci-dessus et il peut être 
accompagné du logo et des 
mots-symboles de votre OSN. 
Les OSN peuvent l’utiliser dans 
tous les médias imprimés, sur le 
Web, des affiches ou écussons, 
des vêtements promotionnels  
et des marchandises approuvées. 

Le logo vertical doit toujours 
être utilisé de la façon 
illustrée ci-dessus et il peut 
être accompagné du logo 
et des mots-symboles de 
votre OSN.  Les OSN peuvent 
l’utiliser dans tous les médias 
imprimés, sur le Web, des 
affiches ou écussons, des 
vêtements promotionnels et 
des marchandises approuvées. 

Le logo du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL est composé d’un globe multicolore accompagné 
de l’emblème de l’Organisation mondiale du scoutisme.  Il doit toujours paraître avec le texte 
descriptif suivant : 24   WORLD SCOUT JAMBOREE SCOUT MONDIAL et, lorsque l’espace le permet, 
les lettres MD devrait accompagner l’emblème du Scoutisme mondial et les lettres MC, le globe.
Seule la bordure rouge est approuvée aux fins d’utilisation par les organisations scoutes 
nationales (OSN).

eth

eth

10
V1.2



UTILISER NOTRE LOGO ÉQUIVAUT À OBTENIR 
NOTRE SCEAU D’APPROBATION

Le logo du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL est un outil visuel dynamique, fluide et éclatant.  
Pour conserver l’intégrité de la marque, les normes suivantes doivent être respectées lors de 
l’utilisation de notre logo pour quelque application que ce soit.  

Le logo du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL est composé du logotype,  
d’un globe multicolore et du logo de l’Organisation mondiale du scoutisme.   
Il contient neuf couleurs vives.

Maintenant que vous savez ce qu’il est, voici comment vous devez 
l’utiliser :

Notre logo doit toujours contenir les symboles de marque déposée (MD)  
et de commerce (MC) lorsqu’il est affiché, si la taille de l’image le permet.

Notre logo DOIT TOUJOURS CONTENIR LES MOTS-SYMBOLES ET LE TEXTE.

Notre logo doit être bien en vue partout où il est utilisé.

Notre logo ne doit jamais être posé sur une photo encombrée. Idéalement, 
il devrait être posé sur une couleur unie. Nous recommandons le blanc ou une 
des couleurs de logo approuvées.  Des photos qui offrent un contraste suffisant 
sont également préférables.

Lorsque vous utilisez notre logo sur une photo ou un fond uni, vous devez 
vous assurer que l’intérieur du logo est rempli par un fond blanc.

La taille minimale de notre logo est également indiquée dans les sections 
suivantes pertinentes du guide d’utilisation.

Notre logo doit toujours être entouré d’un espace libre. Nous recommandons 
l’espace minimal décrit dans les sections suivantes sur l’utilisation des logos.

Guide d’utilisation des logos
NOTRE LOGO

eth

eth
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TOUJOURS

Guide d’utilisation des logos
QUOI FAIRE ET NE PAS FAIRE

Use the logo
with the appropriate

identifiying text.

Use the approved
colors only.

Co-brand with NSO wordmark
and / or logo.  Always use full logo

and text.

Use the phrase
“Scout Mondial”

when using the logo.

Use Black
version on

white background only.

Use 1 color white on one of the
approved background colors.

Always use the
specified clear space.

Use the
TM and ®

when logo size permits.

1/4” or Height of J
Whichever is greater

Weclome to the
24th WORLD SCOUT 
JAMBOREE.  Here you will 
be part of one of the 
greatest events in 
Scouting.  Experience all 
that is has to offer.

ALWAYS USE
 

PANTONE
2756 C

PANTONE
200 C

PANTONE
527 C

PANTONE
342 C

APPROVED BACKGROUND COLORS

™

North America 
2019

SCOUT MONDIAL

Bienvenue au  
24    JAMBOREE SCOUT 
MONDIAL. Vous allez  
participer à l’un 
des événements les 
plus fantastiques du 
scoutisme. Profitez de 
tout ce qu’il a à offrir.

Utiliser le logo avec le texte 
d’identification approprié.

Toujours utiliser 
l’espace libre précisé.

Utiliser les couleurs 
approuvées seulement.

UTILISER TOUJOURS

Utiliser le blanc sur l’une des couleurs  
de fond approuvées.

Utiliser l’expression  
« Scout Mondial » 

avec le logo.

Utiliser la version  
en noir sur fond  

blanc seulement
Association de marques avec le 
mot-symbole et le logo de votre 
NSO. Toujours utiliser le logo et 

le texte complets.

COULEURS DE FOND APPROUVÉES

Utiliser MC et MD 
quand la taille du 

logo le permet.

Espace minimal : 6,35 mm 
(0,25 po) ou la hauteur du J

eth
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Stretch or
condense the logo.

Typeset the
logo text.

Use the logo as a
repeating pattern.

Use a low-resolution
version of the logo.

Change the proportion
of any element.

Add elements
around the logo.

Crop or Obscure the logo. Add a drop shadow
or other special effects.

Convert to an outline
or add strokes.

Place the logo
on a busy background.

Use
non-approved colors.

Violate the clear
space around the logo.

Reproduce the logo in a single color
other than white or black.

Use the logo
at an angle.

www.jamboree.com

Eliminate any
parts of the logo.

Convert to
grayscale.

24th
WORLD SCOUT
JAMBOREE
SCOUT MONDIAL
NORTH AMERICA
2019

Never us the logo to advertise, 
recommend or to promote 

commercial products or services 
or, to promote the activities of 
other groups/organizations, or 

political causes.

Bob’s
Soda Co.

Flip or revserse the logo.Inverser le logo
Recomposer le texte du logo. Changer les proportions 

du logo.

Utiliser le logo sous forme  
de motif répété.

Utiliser une version du logo 
en basse résolution.

Placer le logo sur  
un fond distrayant.

Imposer une rotation 
au logo.

Rogner ou dissimuler 
une partie du logo. Ajouter des éléments 

autour du logo.
Changer la proportion d’un 

élément quelconque.
Convertir en contour,  

ni ajouter de traits.
Convertir le logo en 

échelle de gris.
Ajouter une ombre  
ou d’autres effets.

Éliminer une partie 
quelconque du logo.

Ne jamais utiliser le logo pour 
recommander ou annoncer des 

produits ou services commerciaux, 
ni pour en faire la promotion. Ne 

jamais faire la promotion d’activités 
d’autres groupes, organisations ou 

causes politiques.

Utiliser des couleurs  
non approuvées.

Déborder sur l’espace 
libre autour du logo.

Reproduire le logo dans 
une couleur autre que le 

noir et le blanc.

NE FAITES JAMAIS CE QUI SUIT :

Guide d’utilisation des logos

13
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Guide d’utilisation des logos
PRÉSERVER L’ESPACE LIBRE

Pour préserver son intégrité, conservez toujours un espace libre minimal autour 
du logo. Cet espace isole notre logo des éléments visuels distrayants tels que 
d’autres logos, textes, illustrations ou photos. Conservez toujours cet espace libre 
minimal, même lorsque vous redimensionnez proportionnellement le logo.

L’espace libre acceptable est la 
hauteur de la lettre J de JAMBOREE 
selon les proportions du logo.
Aux fins de lisibilité et de visibilité, assurez-
vous que l’espace libre est conservé autour 
du logo.  Le texte et les éléments graphiques 
doivent demeurer à l’extérieur de l’espace 
libre.  Les photos d’arrière-plan doivent  
offrir un contraste adéquat lorsqu’elles  
sont utilisées.

EXEMPLES D’ESPACE LIBRE

Qu’est-ce qui est prévu au programme du 24the jamboree scout mondial? 
Le 24the  jamboree scout mondial comprendra les éléments célèbres 
des jamborees mondiaux antérieurs, notamment le Village mondial du 
développement, le Centre mondial du scoutisme, la zone Foi et croyances et 
une initiative spéciale relative au développement durable. Bien sûr, tous les 
éléments de socialisation seront là pour permettre aux 
participants de tisser des amitiés durables avec des jeunes 
de partout dans le monde. De plus, le 24the  jamboree 
scout mondial a lieu à la Summit Bechtel Reserve (SBR), la 
base de camp d’aventures la plus sophistiquée dans le 
monde. Les participants feront l’expérience d’aventures 
« folles et magnifiques » comme de la descente en eaux 
vives, de l’escalade et du vélo de montagne. De THE  ROCKS, 
une des plus grandes installations d’escalade artificielles dans 
le monde, à des tyroliennes qui s’étendent sur 8,77 km (5,45 mi), en passant 
par THE PARK, une des plus grandes installations extérieures pour planche 
à roulettes dans le monde, sans oublier THE  TRAX, une des plus grandes 
installations pour vélo au monde, et les trois lacs artificiels et piscines qui 
offrent une gamme d’activités aquatiques – vous pouvez vous faire une idée 
du caractère unique de ce JAMBOREE pour ceux qui y participeront.

LA HAUTEUR DU 
« J » REPRÉSENTE 
L’ESPACE LIBRE 
ACCEPTABLE
SAUF LORSQUE LE 
J EST PLUS PETIT 
QUE LA TAILLE 
MINIMALE DE 
6,35 mm (0,25 po); 
UN ESPACE LIBRE 
MINIMAL DE 
6,35 mm (0,25 po) 
DOIT ALORS ÊTRE 
UTILISÉ.

HAUTEUR 
DU « J » OU 
6,35 MM 
(0,25 po) selon 
la mesure la 
plus élevée

14



Guide d’utilisation des logos
MÉDIAS IMPRIMÉS ET AFFICHES

15

LOGO HORIZONTAL
À utiliser dans les cas suivants :
• BROCHURES
• PAPIER À EN-TÊTE
• AFFICHES
• PUBLICITÉS 

INSIGNE
À utiliser dans les cas suivants :
• UTILISATION SPÉCIALE SEULEMENT
• CE CONCEPT NE PEUT ÊTRE UTILISÉ 
PAR LES OSN QUE DANS LES MÉDIAS 
IMPRIMÉS.

LOGO
Lorsqu’il est utilisé dans des médias 
imprimés, le logo doit être au moins de la 
taille indiquée à droite.  N’oubliez pas que 
les mots-symboles du logo DOIVENT être 
présents dans votre concept tel qu’il est 
illustré ci-dessous ou quelque part dans 
votre concept d’origine tel qu’il est illustré 
à la page suivante.

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE
- HAUT. MINIMALE 20,3 mm (0,80 po)

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE
- HAUT. MINIMALE 19,0 mm (0,75 po)

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE
- HAUT. MINIMALE 13,0 mm (0,50 po)

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE
- HAUT. MINIMALE 25,4 mm (1,0 po)

Haut. 19,0 mm (0,75 po)

Haut. 12,7 mm (0,50 po)

Larg. 12,7 mm (0,50 po)

Larg. 19,0 mm (0,75 po)

Larg. 38,0 mm (1,50 po)

Haut. 20,32 mm (0,80 po)

LOGO VERTICAL
À utiliser dans les cas suivants :
• BROCHURES
• PAPIER À EN-TÊTE
• AFFICHES
• PUBLICITÉS 

Haut. 25,4 mm (1,0 po)

Larg. 19,0 mm (0,75 po)

V1.2



Guide d’utilisation des logos
MÉDIAS IMPRIMÉS ET AFFICHES

VERSION EN BLANC AVEC LOGO STYLISÉ

LES LOGOS BLANCS 
STYLISÉS NE PEUVENT 
ÊTRE UTILISÉS QUE SUR 
CES QUATRE COULEURS 
DE FOND APPROUVÉES.

PANTONE
2756 C

PANTONE
200 C

PANTONE
527 C

PANTONE
342 C

DOIVENT TOUJOURS ÊTRE 

UTILISÉS AVEC L’ENTIÈRETÉ 

DES MOTS-SYMBOLES REQUIS.

16

UTILISATION DES LOGOS :
• BROCHURES
• PAPIER À EN-TÊTE
• AFFICHES
• PUBLICITÉS

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE DU LOGO VERTICAL
- LARG. MINIMALE 19,0 mm (0,75 po)

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE DU LOGO HORIZONTAL
- LARG. MINIMALE 38,0 mm (1,5 po)

Larg. 38,0 mm (1,5 po)

Larg. 19,0 mm (0,75 po)

Haut. 20,3 mm (0,80 po)

Haut. 25,4 mm (1,0 po)

REMARQUE : LE LOGO BLANC STYLISÉ 
DOIT RESPECTER CET ESPACEMENT.

V1.2



DOIVENT TOUJOURS ÊTRE 
UTILISÉS AVEC L’ENTIÈRETÉ 

DES MOTS-SYMBOLES REQUIS.

VERSION EN NOIR ET BLANC
AVEC LOGO STYLISÉ

LE LOGO EN NOIR ET BLANC NE DEVRAIT ÊTRE 
UTILISÉ QUE S’IL EST IMPOSSIBLE D’UTILISER 
DES COULEURS.  IL NE PEUT ÊTRE APPOSÉ 
QUE SUR UN FOND BLANC.

Guide d’utilisation des logos
MÉDIAS IMPRIMÉS ET AFFICHES

17

LOGO EN NOIR ET BLANC
À utiliser dans les cas suivants :

• BROCHURES
• PAPIER À EN-TÊTE
• AFFICHES
• PUBLICITÉS IMPRIMÉES

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE DU 
LOGO VERTICAL
- LARG. MINIMALE 19,0 mm (0,75 po)

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE 
DU LOGO
- LARG. MINIMALE 12,7 mm (0,50 po)

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE DU 
LOGO HORIZONTAL
- LARG. MINIMALE 38,0 mm (1,5 po)

Larg. 38,0 mm (1,5 po) Larg. 19,0 mm (0,75 po)

Haut. 25,4 mm (1,0 po)Haut. 20,3 mm (0,80 po)
Haut. 12,7 mm (0,50 po)

REMARQUE : LE LOGO BLANC 
STYLISÉ DOIT RESPECTER CET 

ESPACEMENT.

V1.2



Guide d’utilisation des logos
MOTS-SYMBOLES

Les images sur cette page illustrent 
l’utilisation des mots-symboles 
avec le logo du 24    WORLD  
SCOUT JAMBOREE SCOUT 
MONDIAL. N’oubliez pas que  
les mots-symboles peuvent  
être utilisés seuls ou avec le logo.  
Le logo doit toujours être utilisé 
avec les mots-symboles. La 
formule UNLOCK a NEW WORLD 
et le texte NORTH AMERICA 2019 
peuvent être utilisés de manière 
interchangeable selon votre 
objectif commercial.

eth
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Guide d’utilisation des logos
ASSOCIATION DE MARQUES

Lorsque le logo est accompagné du logo ou des mots-symboles 
de votre OSN, les règles suivantes concernant l’agencement 
doivent être respectées.

AGENCEMENTS HORIZONTAUX
AGENCEMENTS VERTICAUX

Placez toujours le logo ou les 
mots-symboles de votre OSN assez 
près du logo du jamboree pour 
qu’ils aient l’air d’aller ensemble, 
comme les exemples présentés ici.

Marques des partenaires
Dans toutes les situations de 
partenariat, les SCOUTS respecteront 
les spécifications de nos partenaires 
relatives à l’association de marques. 
En échange, nous nous attendons à 
ce que nos partenaires respectent nos 
spécifications concernant l’utilisation 
adéquate du logo des SCOUTS. Le logo 
partenaire SCOUTS est apposé sur un 
rectangle violet à proportions fixes.

V1.2
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Guide d’utilisation des logos
ASSOCIATION DE MARQUES

Il existe des centaines 
de façons de présenter 
fièrement le logo et 
les mots-symboles de 
votre OSN avec le logo 
et les mots-symboles du 
24    JAMBOREE SCOUT 
MONDIAL. Voici plusieurs 
exemples de base.

Amusez-vous à élaborer 
des créations uniques 
pour votre OSN. Il y aura 
des concours et des 
prix au jamboree pour 
les meilleurs concepts 
d’écusson et de foulard 
qui satisfont aux critères 
des concours qui seront 
publiés au plus tard le 
1er juin 2017.

eth
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L’EMBLÈME DU SCOUTISME MONDIAL

Guide d’utilisation des logos
L’EMBLÈME DE L’OMMS

VIOLET SCOUT
Pantone 527c

La taille minimale 
de la représentation 
visuelle de l’emblème 
du Scoutisme mondial 
est de 6 mm de haut 
ou de 5 mm de large.

21

La VISION de l’OMMS est : « Créer un monde 
meilleur ».
La MISSION de l’OMMS est : « Éduquer les jeunes 
à jouer un rôle actif dans la société ».

L’emblème du Scoutisme mondial, qui est le 
symbole distinctif de notre mouvement, est porté 
par les scouts partout dans le monde.  Il s’agit 
d’une des marques les plus connues sur la planète.
L’emblème du Scoutisme mondial est un 
élément protégé; il est donc assujetti à des 
restrictions relatives aux droits d’auteur, 
aux marques de commerce et à l’octroi de 
licence.  Les versions autorisées de l’emblème 
du Scoutisme mondial sont distribuées par le 
Bureau mondial du scoutisme.
Lorsque vous utilisez l’emblème du Scoutisme 
mondial avec votre image de marque du 
24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL, vous devez 
respecter les règles suivantes :

Utilisez toujours l’emblème du Scoutisme mondial en 
violet sur fond blanc, en blanc sur fond violet, en noir 
sur fond blanc ou en blanc sur une des couleurs de 
fond approuvées du 24    jamboree scout mondial.
N’utilisez jamais l’emblème du Scoutisme mondial 
sans la bordure en corde.
Respectez toujours les restrictions relatives à la taille 
lorsque vous utilisez l’emblème.
Adhérez toujours aux conditions de licence décrites 
dans le Manuel de la marque de l’OMMS.

 

5 mm

6 mm

Marques des partenaires
Dans toutes les situations de partenariat, les SCOUTS 
respecteront les spécifications de nos partenaires 
relatives à l’association de marques. En échange, nous 
nous attendons à ce que nos partenaires respectent 
nos spécifications concernant l’utilisation adéquate 
du logo des SCOUTS. Le logo partenaire SCOUTS est 
apposé sur un rectangle violet à proportions fixes.

eth

eth
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Ces applications du logo peuvent être réalisées sur 
des articles de tissu ou de vêtement tels que des polos, 
des sacs à dos, des sacs et d’autres marchandises.

22

Guide d’utilisation des logos
BRODERIE, SUBLIMATION THERMIQUE ET TISSAGE
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Guide d’utilisation des logos
LOGOS POUR BRODERIE, SUBLIMATION THERMIQUE ET TISSAGELOGOS POUR BRODERIE, SUBLIMATION THERMIQUE ET TISSAGE

38 mm (1,5 po) 19 mm (0,75 po) 13 mm (0,50 po) 19 mm (0,75 po)35 mm (1,375 po)

BRODERIE SUR 
COUTIL

SUBLIMATION 
INTÉGRALE

SUBLIMATION
sur BRODERIE

(sublimation sur une 
surface brodée en relief)

TISSAGEBRODERIE INTÉGRALE

• Ces mesures peuvent varier légèrement selon le 
denier du fil à broder utilisé.

• Les spécifications peuvent varier légèrement 
selon la qualité de la sublimation ainsi que la 
composition et la texture du matériel du support 
de sublimation.

• Le logo doit être net et propre en tout temps.

EXIGENCES RELATIVES À LA TAILLE POUR LES SUBSTRATS SUIVANTS

Le logo doit toujours paraître avec le texte descriptif 
suivant : 24   WORLD SCOUT JAMBOREE SCOUT 
MONDIAL et, lorsque l’espace le permet, les lettres 
MD devraient accompagner l’emblème de l’OMMS 
et les lettres MC, le globe.

eth
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TYPOGRAPHIE

Lorsqu’elle est utilisée judicieusement, la 
typographie devient un outil puissant de 

valorisation de la marque, il peut ajouter une 
signification visuelle à ce qui est communiqué.

V1.2



SOUSES

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ

0123456789
!@#$&?*%~`

abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz

24     JAMBOREE SCOUT MONDIAL
LES CLÉS d’un MONDE MEILLEUR

Aa
Normal

Jeu de caractères – Majuscules Chiffres, ponctuation et glyphes

Jeu de caractères – Minuscules

Normal – 60 pt

SOUSES est la police de notre image 
de marque.

Normal – 20 pt

Normal – 28 pt

Exemples de typographie

Souses est une police joviale 
à caractères gras dont 
l’apparence est légère, mais 
puissante. Elle est idéale pour 
souligner les histoires sur les 
aventures et les activités qui 
attendent les participants 
et l’E I S au 24e JAMBOREE 
SCOUT MONDIAL!

UTILISATION :
• Gros titres
• Sous-titres
• Titres
• Affiches

the

Cette police est téléchargeable gratuitement à l’adresse http://www.dafont.com/souses.font.
Souses est gratuite sous la licence Sil OFL 1.1.

CARACTÈRES TYPOGRAPHIQUES
STYLES DE POLICES

« La typographie 
est une image de 
marque. […]
Plus de graphistes

devraient 

comprendre 

l’occasion que cela 

représente. » 

~Elizabeth Carey Smith

25
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« La typographie 
est l’art de 
donner au 
langage 
humain une 
forme visuelle 
durable. » 
~Robert Bringhurst

TRUENO

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ

0123456789
!@#$&?*%~`

abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz

AMÉRIQUE DU NORD 2019
Amérique du Nord 2019

    Aa    Aa    Aa    Aa
    Aa    Aa    Aa    Aa

                     Léger             Normal                Gras                  Noir

Jeu de caractères – Majuscules Chiffres, ponctuation et glyphes

Jeu de caractères – Minuscules

Normal – 60 pt

Noir – 32 pt

Normal – 32 pt

Exemples de typographie

Trueno a un style net et 
moderne avec des notes 
classiques qui plaisent aux 
scouts que nous sommes. Ses 
lignes sportives, mais pures, 
représentent le monde du 
scoutisme du 21e siècle. Elle est 
offerte en quatre styles, chacun 
doté de caractères italiques.

UTILISATION :
• Gros titres
• Sous-titres
• Corps du texte
• Affiches

Cette police est téléchargeable gratuitement à l’adresse
http://www.fontspace.com/kineticplasma-fonts/trueno.
Trueno est gratuite sous la licence Sil OFL 1.1.

CARACTÈRES TYPOGRAPHIQUES
STYLES DE POLICES
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VERDANA

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ

0123456789
!@#$&?*%~`

abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz

UN ENDROIT UNIQUE AU MONDE.
JOIGNEZ-VOUS À NOUS pour l’AVENTURE d’une VIE

Aa    Aa    Aa    Aa
Le nom 
« Verdana   » est 
une combinaison 
du mot anglais 
« verdant » 
pour la couleur 
vert et du nom 
« Ana », prénom 
de la fille aînée de 
Virginia Howlett 
(groupe de typographie 

de Microsoft).

Normal                 Italique                    Gras                  Gras italique

Jeu de caractères – Majuscules Chiffres, ponctuation et glyphes

Jeu de caractères – Minuscules

Normal – 56 pt

Gras italique – 20 pt

Normal – 18 pt

Exemples de typographie

VERDANA est une police 
de MICROSOFT. Elle est 
conçue pour être lisible à de 
petites tailles sur un écran 
d’ordinateur. Elle convient à 
tout type de corps de texte, 
aux légendes ainsi qu’aux 
médias numériques. 

UTILISATION :
• Sous-titres
• Corps du texte
• Contenu Web  
ou numérique

VerdanaMD est une police de Microsoft qui devrait faire partie de Windows ou de la suite Microsoft Office.

CARACTÈRES TYPOGRAPHIQUES
STYLES DE POLICES

MD
MD

MD
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UNIVERS

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ

0123456789
!@#$&?*%~`

abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz

SUMMIT BECHTEL RESERVE
Situé dans les régions sauvages de la Virginie-Occidentale, le Summit est un 
centre de formation, de scoutisme et d’aventure pour les millions de jeunes et 
d’adultes faisant partie des scouts et pour tous les amateurs de plein air.

Aa
« La typographie 
est une façon 
de défendre, de 
communiquer, 
de célébrer, 
d’éduquer, 
d’élaborer, 
d’éclairer, et de 
diffuser. Dans le 
même sens, les 
mots et les pages 
deviennent de 
l’art. » 

- James Felici, Le manuel 
complet de typographie

Léger 45

Jeu de caractères – Majuscules Chiffres, ponctuation et glyphes

Jeu de caractères – Minuscules

Léger 45 à 60 pt

Léger 45 – 28 pt

Léger 45 – 14 pt

Exemples de typographie

La SUMMIT BECHTEL RESERVE 
à Beckley, en Virginie-Occidentale, 
accueillera le 24   JAMBOREE 
SCOUT MONDIAL en 2019. D’une 
superficie de 43 km2 (10 600 acres) 
au milieu d’une magnifique forêt 
nationale, le SUMMIT convient 
parfaitement au jamboree mondial. 
Les organisations de scoutisme 
voudront parler à leurs troupes du 
plaisir, des aventures et des activités 
qui les attendent sur les lieux.

UTILISATION :
Corps du texte des 
sections consacrées à la 
SUMMIT BECHTEL RESERVE 
UNIQUEMENT.

Cette police est téléchargeable gratuitement à l’adresse http://www.fontsmarket.com/font-download/univers-45-light.

CARACTÈRES TYPOGRAPHIQUES
STYLES DE POLICES

28
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ALTERNATE GOTHIC

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ

0123456789
!@#$&?*%~`

abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz

UN ENDROIT UNIQUE AU MONDE.
JOIGNEZ-VOUS À NOUS pour l’AVENTURE d’une VIE

Aa
Normal

Jeu de caractères – Majuscules Chiffres, ponctuation et glyphes

Jeu de caractères – Minuscules

No. 2 BT, normal – 48 pt

No.2 BT – 28 pt

Exemples de typographie

Reconnue à l’échelle 
internationale pour son 
utilisation sur le Web, cette 
police sera compatible sur 
toutes les plateformes dans 
tous les pays du monde.  
N’hésitez pas à l’utiliser en 
conception Web, pour les gros 
titres et le corps du texte.

UTILISATION :
• Contenu Web  
ou numérique

CARACTÈRES TYPOGRAPHIQUES
STYLES DE POLICES

29
V1.2



BLAIR MED.

abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ

0123456789
!@#$&?*%`

votre voyage vers la sbr  
commence ici.

37° 55’ N 81° 08’ O

Aa
« La typographie 
doit être aussi 
belle qu’une 
forêt, et non pas 
à l’image de la 
jungle en béton 
des immeubles. 
[…] Il faut laisser 
de la distance 
entre les arbres, 
de l’espace pour 
y respirer et pour 
pouvoir y vivre. »

- Adrian Frutiger

Moyen

Jeu de caractères – Majuscules Chiffres, ponctuation et glyphes

Moyen – 34 pt

Moyen – 18 pt 

Moyen – 28 pt 

Exemples de typographie

Cette police doit 
être utilisée avec 
UNIVERS dans les 
sections consacrées 
à la Summit Bechtel 
Reserve uniquement.

UTILISATION :
• gros titres, 
chiffres et 
documents imprimés 
consacrés à la 
SUMMIT BECHTEL 
RESERVE 
UNIQUEMENT.

Cette police est téléchargeable gratuitement à l’adresse 
http://font2s.com/fonts/55319/blairmditc_tt_medium.html#.WI5RJrTBz8s.

CARACTÈRES TYPOGRAPHIQUES
STYLES DE POLICES
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Les formules, les signatures ou les titres suivants ne peuvent être utilisés 
que selon les spécifications des styles de polices suivants.

SOUSES

SOUSES

TRUENO

TRUENO

TRUENO

TRUENO

SOUSES

BLAIR

LA SUMMIT BECHTEL RESERVE
WILDERNESS GRACE
For this time and this place,
For your goodness and grace,
For each friend we embrace,
We thank Thee, Oh Lord. 
Amen

24    JAMBOREE SCOUT MONDIAL 
doit toujours être écrit en 
majuscules. La formule LES 
CLÉS D’UN MONDE MEILLEUR 
doit toujours être en italique. 
Lorsqu’elle est utilisée comme 
gros titre ou comme sous-titre, 
la formule LES CLÉS D’UN MONDE 
MEILLEUR doit toujours être 25 % 
plus petite que 24   JAMBOREE 
SCOUT MONDIAL.

THE PARK
THE TRAX
THE BARRELS
THE BOWS
THE ROCKS
LOW & HIGH GEAR
THE CANOPY
THE ZIP
THE ROPES
THE POOLS
THE CLOUD
SENSIBILISATION AUX 
HANDICAPS

24th JAMBOREE SCOUT MONDIAL

LES CLÉS d’un MONDE MEILLEUR

24th JAMBOREE SCOUT MONDIAL

AMÉRIQUE DU NORD 2019

AVENTURE, LEADERSHIP,
SERVICE, DÉVELOPPEMENT 
DURABLE

e

SUMMIT BECHTEL RESERVE

GUIDE D’UTILISATION DES CARACTÈRES TYPOGRAPHIQUES
FORMULES ET RÈGLES IMPORTANTES

e

eth

eth
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COULEURS

Les couleurs créent, améliorent, changent, révèlent  
et établissent l’atmosphère.  Avec elles, vous pouvez  

évoquer ou exprimer n’importe quoi.
V1.2
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NOTRE PALETTE DE COULEURS
COULEURS OFFICIELLES

Ces couleurs précisent 
les tons exacts à utiliser 
pour notre marque 
et celles présentes 
dans le logo.  Elles ne 
peuvent être modifiées 
en aucun cas (p. ex. 
l’ajustement de l’opacité, 
de la transparence ou de 
tout autre élément de 
l’apparence).

 Les spécifications de 
toutes les méthodes de 
reproduction doivent 
correspondre le plus 
près possible de la 
couleur PANTONE. Une 
attention particulière 
doit être accordée lors 
de l’impression afin de 
garantir la reproduction 
optimale des couleurs sur 
tous les types de papier 
et autres substrats (p. ex. 
tissus et biens durables).

VERT PROFOND
pantoneMD 342c

pantoneMD 527c

pantoneMD 2577c

pantoneMD 355c
HERBE CLAIRE

MAUVE DOUX

VIOLET SCOUT

pantoneMD 200c
CRAMOISI PROFOND

pantoneMD 1235c
JAUNE ATHLÉTIQUE

pantoneMD 1788c
ROUGE CLAIR

pantoneMD 2756c
BLEU MARINE

pantoneMD 285c
BLEU CLAIR

BLANC

V1.2



UTILISATION DES COULEURS
COULEURS OFFICIELLES

34

BLEU MARINE

BLEU CLAIR

VERT PROFOND

HERBE CLAIRE

MAUVE DOUX

VIOLET SCOUT

CRAMOISI PROFOND

ROUGE CLAIR

JAUNE ATHLÉTIQUE

BLANC

PANTONEMD 2756 C 

PANTONEMD 285 C 

PANTONEMD 342 C 

PANTONEMD 355 C 

PANTONEMD 2577 C 

PANTONEMD 527 C 

PANTONEMD 200 C 

PANTONEMD 1788 C 

PANTONEMD 1235 C 

C | 100  M | 098  J | 000  N | 15

C | 090  M | 048  J | 000  N | 000

C | 093 M | 010  J | 075  N | 043

C | 091  M | 000  J | 100  N | 000

C | 040  M | 054  J | 000  N | 000

C | 079  M | 094  J | 000  N | 000

C | 003  M | 100  J | 070  N | 012

C | 000  M | 088  J | 082  N | 000

C | 000  M | 031  J | 098  N | 000

C | 000  M | 000  J | 000  N | 000

R | 021   V | 031   B | 109

Hexa : #151F6D

Hexa : #0072CE

Hexa : #006747

Hexa : #009639

Hexa : #A77BCA

Hexa : #622599

Hexa : #BA0C2F

Hexa : #EE2737

Hexa : #FFB81C

Hexa : #FFFFFF

R | 000   V | 114   B | 206

R | 000   V | 103  B | 071

R | 000   V | 150  B | 057

R | 167   V | 123   B | 202

R | 98   V | 037  B | 153

R | 186   V | 012  B | 047

R | 238   V | 039  B | 055

R | 255   V | 184  B | 028

R | 255   V | 255  B | 255

LES COULEURS DES LOGOS
NE PEUVENT PAS ÊTRE  
MODIFIÉES NI AJUSTÉES.

COULEURS DES LOGOS

• BLEU CLAIR 285
• VERT PROFOND 342
• HERBE CLAIRE 354
• MAUVE DOUX 2577
• CRAMOISI PROFOND 200
• ROUGE CLAIR 1788
• VIOLET SCOUT 527
• BLEU MARINE 2756

Voici les règles concernant l’utilisation de chaque couleur.

V1.2



UTILISATION DES COULEURS
COULEURS OFFICIELLES

35

PMS 285

PMS 2756

PMS 1788

PMS 200

PMS 527

pms 2577

pms 342

pms 354

pms 1235

Lors de la sélection des tissus, la teinture doit correspondre 
à la couleur PantoneMD Violet.  Il s’agit du SEUL cas où vous 
devriez utiliser PantoneMD Violet.

Veuillez noter les spécifications exactes de chaque couleur telles qu’elles 
sont indiquées dans le logo.  Ces couleurs doivent correspondre à ce qui 
est indiqué (à 95 %).

PantoneMD Violet

V1.2
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ÉLÉMENTS GRAPHIQUES

« Il y a trois réponses possibles  

à un design – oui, non, et WOW!   

Wow est la réaction que vous devez chercher. »

- Milton Glaser
V1.2
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Ces 11 icônes de la SBR peuvent être utilisées pour la création de documents 
connexes pour les médias imprimés, le Web ou les affiches.

Pantone 
Orange 151 C

( Planche  
à roulettes )

( Tir à l’arc )

( Visite de la canopée ) ( Jeu de cordes ) ( Grande tyrolienne )

( Murs d’escalade ) ( Vélo de montagne ) ( Science populaire  
et robotique )

( BMX ) ( Sports de tir ) ( Baignade  
et plongée autonome )

ÉLÉMENTS GRAPHIQUES
ICÔNES D’ACTION

V1.2
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eth

LEADERSHIP AVENTURE  AMITIÉ SERVICE DÉVELOPPEMENT 
DURABLE

Cinq concepts uniques ont été créés pour vous aider à raconter notre histoire à votre 
OSN. Amusez-vous à les utiliser.  Chacun peut vous aider à parler du plaisir, de l’aventure 

et de la camaraderie qui attendent votre troupe au 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL.

Remarque : Ces éléments sont réservés aux médias imprimés, au Web  
et aux affiches.  Ils ne doivent pas être utilisés sur des vêtements, des écussons, 

des foulards, des produits en tissu et toute autre marchandise.

ÉLÉMENTS GRAPHIQUES

V1.2
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ÉLÉMENT AVENTURE
Chaque élément graphique arbore les couleurs des drapeaux des trois 
nations hôtes de l’Amérique du Nord et le violet de l’OMMS tissés 
littéralement ensemble ou entrelacés. Cela symbolise l’unité  
et la fraternité du Scoutisme mondial.

L’élément AVENTURE est vif, fluide et imposant. Il souligne les activités 
géniales, excitantes et extraordinaires qui attendent la troupe de votre 
OSN à la Summit Betchel Reserve!
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ÉLÉMENT AVENTURE

FIND MORE INFORMATION AT
www.2019WSJ.org

EACH DAY AT THE
SUMMIT BECKONS ADVENTURE,
THE WILD, THE WONDERFUL!

JOIN US at the
24th WORLD SCOUT JAMBOREE

SCOUT MONDIAL NORTH AMERICA
2019

e

L’élément AVENTURE exprime le thème  
du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL :  
LES CLÉS D’UN MONDE MEILLEUR. 
Un monde de plaisir, d’aventure et 
d’exploration. Cet élément dynamique 
s’étire afin de continuer sa recherche 
constante de nouvelles expériences,  
de nouveaux horizons, de nouvelles  
amitiés et surtout de nouvelles aventures!  

L’élément AVENTURE peut être utilisé  
à la verticale, à l’horizontale ou même à 
l’envers sur tous vos documents imprimés  
et vos affiches.

40

FIND MORE INFORMATION AT
www.2019WSJ.org

UNLOCK
a

NEW WORLD

JOIN US at the 24th WORLD SCOUT JAMBOREE
SCOUT MONDIAL NORTH AMERICA 2019

e

eth
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ÉLÉMENTS GRAPHIQUES
EXEMPLES D’AVENTURE
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ÉLÉMENTS GRAPHIQUES
EXEMPLES D’AVENTURE
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ÉLÉMENT LEADERSHIP

43

Un corps de scouts au leadership dynamique de l’Amérique du Nord 
a travaillé avec diligence sur les concepts et la présentation de ce qui 
est devenu l’entrée gagnante pour la tenue du 24   JAMBOREE SCOUT 
MONDIAL. Son surnom : l’ÉQUIPE DE RÊVE. Depuis deux ans, un deuxième 
groupe de scouts en Amérique du Nord s’affaire à la planification de ce qui 
est appelé à devenir un des jamborees les plus excitants de tous les temps. 
Nous l’appelons affectueusement l’ÉQUIPE DE RÊVE II.

L’élément LEADERSHIP a été conçu en l’honneur de ces deux ÉQUIPES 
DE RÊVE dans le but de saluer leur vision, leur enthousiasme et leurs 
compétences de leadership hors du commun.

Le ruban vert dans cet élément doit toujours pointer vers le haut pour 
symboliser le fait que les scouts mènent toujours le pas dans leur 
quête de la création d’un meilleur monde pour l’humanité entière.

eth
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ÉLÉMENT LEADERSHIP

insert some text here that’s fun and 

exciting.  This is where some text 

should go that everyone will enjoy.

insert some text here that’s fun and 

exciting.  This is where some text 

should go that everyone will enjoy.

FIND MORE INFORMATION AT
www.2019WSJ.org

UNLOCKa
NEW WORLD

JOIN US for the 24th WORLD SCOUT JAMBOREE
at Summit Bechtel Reserve

e

FIND MORE INFORMATION
AND REGISTER AT

www.2019WSJ.org

UNLOCKa
NEW WORLD

JOIN US for the
24th WORLD SCOUT JAMBOREE

at Summit Bechtel Reserve
e

L’élément LEADERSHIP peut être 
utilisé pratiquement partout dans 
vos présentations imprimées, mais 
particulièrement pour faire référence 
aux efforts de l’ESI, de la gestion du 
jamboree et de la gestion des troupes. 
Veuillez consulter la section suivante 
pour connaître les recommandations 
relatives à l’utilisation du ruban.

L’élément LEADERSHIP arbore lui  
aussi les couleurs des drapeaux des 
nations hôtes et de l’OMMS. Le « point » 
vert du ruban symbolise le leadership  
et le mentorat de ce groupe spécial  
de scouts.

44
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ÉLÉMENTS GRAPHIQUES
EXEMPLES DE LEADERSHIP
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ÉLÉMENTS GRAPHIQUES
EXEMPLES DE LEADERSHIP
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TARTAN DE L’AMITIÉ

47

Lorsque nous pensons au monde du scoutisme, la solidarité 
et l’idée de lien, d’être « tissés » ensemble, viennent à l’esprit.  
Le tartan de l’amitié a donc été conçu pour renforcer l’image 
des liens qui nous unissent au sein de la communauté 
mondiale du scoutisme.

Le tartan du 24   jamboree scout mondial est officiellement 
enregistré dans le Registre écossais des tartans, qui est 
géré par le Registraire général de l’Écosse. Faisant partie 
de la gamme de concepts et de logos utilisés par le
24   jamboree scout mondial, le tartan représente 
l’histoire et les traditions du scoutisme. Les tartans 
sont associés au scoutisme depuis longtemps, en 
commençant par la pièce de tartan de McLaren  
sur le foulard Gilwell porté par tous les détenteurs 
du badge de bois.

Utilisez-le dans les médias imprimés lorsqu’il est 
question des différentes amitiés durables qui se 
tisseront en Virginie-Occidentale à la SBR en 
2019, au 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL.

e
th

e
th

e
th
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TARTAN DE L’AMITIÉ

48

Le tartan de l’amitié fait la promotion de la marque du 24   jamboree scout mondial en 
incorporant les couleurs des drapeaux des trois nations de l’Amérique du Nord et le violet  
de l’OMMS.  Les couleurs du tartan de l’amitié, tout comme les drapeaux nord-américains,  
ont une signification spéciale : 

CONCEPT
(un concept accueillant pour un jamboree accueillant)

Le rouge est la couleur de base du tartan puisqu’elle paraît 
sur les drapeaux des trois pays hôtes. C’est la couleur du feu 
et du sang; il symbolise l’énergie et la force. 

Le blanc paraît également sur les trois drapeaux en plus du 
logo de l’OMMS. Il représente la lumière et la bonté. 

Le vert est la couleur de la nature. Il symbolise la croissance 
et l’harmonie ainsi que l’engagement du scoutisme à l’égard 
de l’environnement. 

Le bleu est la couleur du ciel et de la mer – un autre lien  
avec l’environnement. Il symbolise la confiance, la loyauté,  
la sagesse, la foi et la vérité, tous des éléments de la loi scoute. 

Le violet représente l’OMMS et notre composition mondiale. 
Il symbolise la sagesse, la dignité, l’indépendance et la 
créativité.

Le jaune est la couleur du soleil. Il représente la joie,  
le bonheur et l’énergie.

Remarque : Ces éléments sont réservés aux médias imprimés, au Web et aux affiches.   
Ils ne doivent pas être utilisés sur des vêtements, des écussons, des foulards,  

des produits en tissu et toute autre marchandise.

eth
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TARTAN DE L’AMITIÉ

insert some text here that’s fun and 

exciting.  This is where some text 

should go that everyone will 

enjoy.insert some text here that’s 

fun and exciting.  This is where 

some text should go that everyone 

will enjoy.
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www.2019WSJ.org
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NEW WORLD
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24th WORLD SCOUT JAMBOREE
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e
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www.2019WSJ.org

UNLOCK
a

NEW WORLD

JOIN US for the
24th WORLD SCOUT JAMBOREE

at Summit Bechtel Reserve
e

Le TARTAN DE L’AMITIÉ est un concept 
classique et dynamique qui marie 
le nouveau monde du scoutisme du 
21e siècle à son patrimoine traditionnel 
datant de plus d’un siècle.

Trouvons LES CLÉS d’un MONDE 
MEILLEUR sans oublier nos racines  
et nos traditions.

49
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ÉLÉMENT DÉVELOPPEMENT 
DURABLE

La Summit Bechtel Reserve est un des habitats humains les plus respectueux de 
l’environnement jamais construits pour les scouts.  La cabane dans l’arbre consacrée 

au développement durable est un centre d’éducation vivante pour les scouts;  
en plus de fournir des renseignements, elle plonge les scouts dans le concept du 
développement durable.  Entre le bois d’œuvre utilisé pour construire la structure, 

le système de récupération d’eau de pluie et l’énergie générée par le vent ou 
le soleil, la cabane dans l’arbre est plus qu’un musée. À une hauteur de 38,4 m 

(126 pi) et offrant 371,6 m2 (4 000 pi2) d’expositions interactives, la cabane 
formera le pilier de l’engagement du scoutisme à rendre le monde meilleur. 
Des pratiques durables seront visibles partout où vous regardez puisqu’elles 

sont au cœur des infrastructures du Summit et que le développement durable 
sera au cœur du programme du 24th JAMBOREE SCOUT MONDIAL. e

50
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ÉLÉMENT DÉVELOPPEMENT DURABLE

Cus ut quid qui culpa corem quisit 

a aut recaborerum et labo.

Olorio. Entotat ibusani hicipsandi 

tem sum volores equatem et ullaut 

et eum, inihica.
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Notre programme soulignera les quatre valeurs principales de la Summit Bechtel Reserve : 
AVENTURE, LEADERSHIP, SERVICE, DÉVELOPPEMENT DURABLE. Les principes 
fondamentaux du scoutisme font autant partie du 24th JAMBOREE SCOUT MONDIAL  
que les tyroliennes, les sentiers de vélo de montagne et les rampes de BMX.

e
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ÉLÉMENTS GRAPHIQUES
EXEMPLE DE DÉVELOPPEMENT DURABLE
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ÉLÉMENTS GRAPHIQUES
EXEMPLE DE DÉVELOPPEMENT DURABLE
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ÉLÉMENT SERVICE
Un élément important du scoutisme dans le monde est le SERVICE. 

Il s’agit également d’une référence aux principes fondamentaux 
de la Summit Bechtel Reserve. Le service fera également partie 

intégrante de l’expérience du 
24th JAMBOREE SCOUT MONDIAL.e

54
V1.2



55

ÉLÉMENT SERVICE

FIND MORE INFORMATION AND REGISTER AT
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L’élément SERVICE représente l’implication continue des scouts du 
monde entier dans la transformation de notre planète pour créer un 
monde meilleur.

L’élément SERVICE du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL symbolise 
les efforts communs des membres de l’OMMS visant à servir leurs 
semblables, à respecter et à améliorer notre environnement, à faire 
notre devoir envers Dieu, à assumer notre spiritualité et à rendre service 
à nos communautés ou nations. 

eth
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ÉLÉMENTS GRAPHIQUES
EXEMPLES DE SERVICE

V1.2



57

ÉLÉMENTS GRAPHIQUES
EXEMPLES DE SERVICE
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PHOTOGRAPHIE

« La photographie est une manière de sentir, de toucher et d’aimer.  
Ce que l’on a pris en photo est capturé pour toujours. […] Elle se 

souvient de petites choses, longtemps après qu’on a tout oublié. »
— Aaron Siskind

V1.2



59

PHOTOGRAPHIE
CATÉGORIES D’IMAGES ET UTILISATION

La photographie sert à raconter une histoire.  Elle représente les événements, les activités, l’apprentissage et 
le plaisir du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL.  Nous souhaitons que les images que vous utilisez aient 
une signification, qu’elles soient marquantes et qu’elles illustrent tout ce que le 24   JAMBOREE SCOUT 
MONDIAL a à offrir.  Lorsque vous utilisez une photo, elle doit respecter les directives expliquées ici.  
Les photos acceptables appartiennent à six catégories.

• LEADERSHIP
• AVENTURE
• AMITIÉ
• SERVICE
• DÉVELOPPEMENT DURABLE  
  ET NATURE
• SUMMIT BECHTEL RESERVE

Photos disponibles à www.2019wsj.org.

eth
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES DE DÉVELOPPEMENT DURABLE ET D’ENVIRONNEMENT À LA SBR
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES DU SUMMIT
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES DU SUMMIT
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES D’AMITIÉS ENTRE SCOUTS
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES D’AMITIÉS ENTRE SCOUTS
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES D’AVENTURES DE PLANCHE À ROULETTES ET DE VÉLO
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES D’AVENTURES DE SPORTS AQUATIQUES
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES D’AVENTURES D’ESCALADE ET DE CORDES
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES DE TIR ET DE TIR À L’ARC
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PHOTOGRAPHIE
- IMAGES DE LEADERSHIP ET DE SERVICE
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L’union du bon stylo au bon papier et le déferlement de nos pensées 
ne peuvent qu’entraîner l’apport soudain d’idées audacieuses, 
géniales et originales; le bourgeonnement d’un roman à succès qui 
sera ensuite écrit dans un autre bloc-notes, plus grand, afin d’être  
digne de la tâche, sous la forme de phrases aussi veloutées et 
somptueuses que les pages qu’elles ornent.

PAPETERIE
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PAPETERIE
CARTES PROFESSIONNELLES

TM

Jonathan Doe
Manager

954.222.3333

jon@wsj2019.com

123 Town Street
Ft. Lauderdale, FL 33312

John Doe  
Phone:    123-345-6789
Email:       John@wsj2019.com
Address:  123 Lane Street
   Town, State  12345

North America 2019
SCOUT MONDIAL

™

John Doe
Phone: 123-345-6789
Email: John@wsj2019.com
Address: 123 Lane Street
Town, State  12345

Voici des exemples de mises en page de cartes professionnelles qui seront fournis à titre de modèles.  
Ils présentent quelques-uns des différents styles pouvant être réalisés lors de la conception de cartes 

professionnelles pour votre OSN.

PH: 123-345-6789

EMAIL: John@wsj2019.com

123 Lane Street
                    Town, State  12345

John Doe

Jonathan Doe
Manager

954.222.3333
jon@wsj2019.com

123 Town Street
Ft. Lauderdale, FL 33312

North America 2019
SCOUT MONDIAL

™

Phone:    123-345-6789
Email:       John@wsj2019.com
Address:  123 Lane Street

  Town, State  12345

Jonathan Doe
Manager

North America 2019
SCOUT MONDIAL

™

John Doe  
Phone:    123-345-6789

Email:       John@wsj2019.com
Address:  123 Lane Street

  Town, State  12345

John Doe
Phone:       123-345-6789

Email:        John@wsj2019.com

Address:    123 Lane Street
                    Town, State  12345

Jonathan Doe
Manager

954.222.3333

jon@wsj2019.com

123 St., Ontario, Canada

North America 2019
SCOUT MONDIAL

™

John Doe
Manager

Phone:       123-345-6789

Email:        John@wsj2019.com�

Address:    123 Lane Street�
                    Town, State  12345
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PAPETERIE
PAPIER À EN-TÊTE, BLOC-NOTES ET ENVELOPPE

Exemples de papier à en-tête

Exemple de papillons adhésifs Exemple de papier à notes

Exemple d’enveloppe

Exemples de bloc-notes

TMT

954.222.3333

jon@wsj2019.com

123 Town Street
Ft. Lauderdale, FL 33312

954.222.3333

jon@wsj2019.com

123 Town Street
Ft. Lauderdale, FL 33312
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I'll be there!

2019 MD

DrapeauFanion

BANNIÈRES ET DRAPEAUX
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Bannière carrée Bannière horizontale

Drapeau

BANNIÈRES ET DRAPEAUX
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BANNIÈRES ET DRAPEAUX

Bannière horizontale Bannière horizontale

Drapeau
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BANNIÈRES ET DRAPEAUX

76

Bannières rétractables et bannières simples

V1.2
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GLOSSAIRE
DÉFINITIONS DES TERMES

GLOSSAIRE DE TERMES
DU GUIDE DE MARQUE

ASSOCIATION DE MARQUES :
L’utilisation des mots-symboles et du logo du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL avec le logo ou les 
mots-symboles de votre OSN s’appelle une association de marques.

CMJN :
Une abréviation des couleurs cyan, magenta, jaune et noir. CMJN fait référence à un modèle de 
mélange de couleurs selon lequel toutes les couleurs imprimées sont décrites comme un mélange 
de ces quatre couleurs. Il s’agit de la norme pour l’impression offset de documents couleur 
puisque ce type d’impression utilise de l’encre de ces quatre couleurs de base. On l’appelle souvent 
« impression en quadrichromie ».

COULEURS PANTONE OU PMS :
PANTONE est un système de correspondance des couleurs normalisé grâce auquel les imprimeurs 
et les fabricants de partout dans le monde peuvent identifier uniformément une couleur exacte. 
Il existe actuellement plus de 1 100 couleurs PANTONE. Ce terme et le terme « couleur PMS » 
(couleur PANTONE MATCHING SYSTEM) peuvent être utilisés de façon interchangeable. Le logo  
et les mots-symboles du 24   WORLD SCOUT JAMBOREE comptent neuf couleurs PANTONE  
ou PMS précises qui ne peuvent en aucun cas être modifiées.

DROIT D’AUTEUR :
Un droit d’auteur est un avis ou un symbole inscrit sur un ouvrage pour informer le monde que 
l’illustration ou les mots-symboles sont protégés par des droits d’auteur; il peut également identifier 
le propriétaire. Si la marque apparaît sur nos logos, elle protège l’OMMS et le jamboree mondial 
contre les violations délibérées et intentionnelles ou la mauvaise utilisation de nos marques.

eth
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GLOSSAIRE
DÉFINITIONS DES TERMES

ÉLÉMENTS GRAPHIQUES :
Les cinq éléments graphiques compris dans le présent guide qui représentent l’AVENTURE, l’AMITIÉ, 
le LEADERSHIP, le SERVICE et le DÉVELOPPEMENT DURABLE sont connus sous le nom d’éléments 
graphiques du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL. Votre OSN peut utiliser ces éléments comme elle  
le désire dans tous les documents imprimés ou Web ainsi que sur les affiches. Ils ne peuvent pas  
être utilisés par les OSN pour toute autre application, y compris sans s’y limiter les écussons,  
les vêtements, les marchandises et d’autres articles.

ICÔNE :
Une « ICÔNE » est une image ou une représentation graphique d’un article. Le logo et les mots-
symboles du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL peuvent être considérés comme des « ICÔNES ». 
À la Summit Bechtel Reserve, chaque zone d’activité principale est identifiée par des symboles 
graphiques que nous appelons fréquemment des « ICÔNES ».

INSIGNE :
L’insigne 24   WORLD SCOUT JAMBOREE SCOUT MONDIAL est composé de notre logo entouré de  
nos mots-symboles. Il peut être utilisé par les OSN uniquement dans les médias imprimés et sur  
les affiches. Il s’agit de la marque officielle du 24   WORLD SCOUT JAMBOREE SCOUT MONDIAL.

LICENCE :
Une « LICENCE » est l’autorisation ou la permission d’utiliser un élément particulier (notamment 
des mots-symboles, des logos et d’autres éléments ou illustrations) qui pourrait être assujetti ou 
pas à une marque de commerce ou à des droits d’auteur à des fins précises. Les OSN se verront 
octroyées des licences limitées pour l’utilisation de certaines marques et de certains concepts qui 
appartiennent à l’OMMS et au 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL aux fins explicites de promotion 
de l’événement. L’utilisation approuvée de ces propriétés sera expliquée en détail dans le chapitre 
intitulé : MARQUES DE COMMERCE, DROITS D’AUTEUR ET LICENCES.

eth
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GLOSSAIRE
DÉFINITIONS DES TERMES

LOGO :
Le logo du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL est composé d’un globe multicolore accompagné de 
l’emblème de l’OMMS et des mots-symboles ou du logotype du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL.  
Le globe multicolore accompagné de l’emblème de l’OMMS ne doit jamais être utilisé seul sans  
les mots-symboles ou le logotype à proximité.

MARQUE :
La marque du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL va au-delà de notre logo et de nos mots-symboles. 
Notre marque – et la façon dont les scouts et d’autres personnes s’en souviendront pour les 
générations à venir – comprend non seulement notre logo et nos mots-symboles, mais également 
les images, les amitiés, les aventures et les autres expériences qui, ensemble, raconteront l’intégrité 
de l’expérience du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL. Chaque réunion de votre OSN, chaque dépliant 
que vous créez, chaque affiche, chaque bannière et chaque carte professionnelle feront partie de  
la marque. Utilisez-les bien et avec fierté.

MARQUE DE COMMERCE :
Une MARQUE DE COMMERCE identifie un logo ou des mots-symboles comme étant la propriété 
d’une personne ou d’une personne morale. Pour ce qui est du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL, 
notre logo, nos mots-symboles et nos éléments graphiques sont tous des marques de commerce de 
NEWWORLD2019, LLC. Nos marques de commerce sont représentées par les lettres « MC » ou « MD ». 
Nos marques de commerce, leur utilisation adéquate et d’autres aspects sont décrits en détail dans 
le chapitre intitulé : MARQUES DE COMMERCE, DROITS D’AUTEUR ET LICENCES.

eth
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GLOSSAIRE
DÉFINITIONS DES TERMES

81

eth
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MOTS-SYMBOLES :
Les termes « mots-symboles » et « logotype » sont souvent utilisés de façon interchangeable. Il s’agit 
habituellement d’un traitement typographique ne comportant que du texte, qui identifie une société, 
un produit ou un événement. Les mots-symboles du 24   JAMBOREE SCOUT MONDIAL font partie 
intégrante de notre logo distinctif. Ils peuvent être utilisés sans le globe et l’emblème de l’OMMS 
comme logo indépendant. Ses couleurs distinctes et le texte identifient indiquent immédiatement 
qu’il fait partie de notre patrimoine de marque croissant. Utilisez-le fièrement et souvent dans la 
promotion de notre événement.

RVB :
RVB (rouge, vert et bleu) fait référence à un système qui sert à représenter les couleurs sur un écran 
d’ordinateur. RVB peut faire appel à différentes proportions pour obtenir n’importe quelle couleur du 
spectre chromatique. Il existe 256 niveaux pour chaque couleur. 

SBR :
L’abréviation du nom de la SUMMIT BECHTEL RESERVE, qui appartient aux Boy Scouts d’Amérique et 
où aura lieu le 24    JAMBOREE SCOUT MONDIAL, est SBR.
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Licences et marques de commerce

Les mots-symboles JAMBOREE SCOUT MONDIAL et les logos du jamboree scout mondial 2019  
sont des marques de commerce de NewWorld19, LLC, une filiale des Boy Scouts d’Amérique dont  
le but est d’organiser et de servir d’hôte pour le jamboree scout mondial 2019 en collaboration avec 
Scouts Canada et l’Association des scouts du Mexique. Ces marques de commerce et les indices de 
marque connexes sont protégés en vertu des lois des États-Unis et des autres pays. L’utilisation des 
marques de commerce du jamboree scout mondial 2019, notamment les mots-symboles, le logo 
et d’autres indices de marque, par les organisations scoutes nationales et d’autres personnes ou 
entreprises doit respecter les normes présentées dans le présent guide de marque et les exigences 
de la politique de licence d’utilisation de marques du JSM. L’utilisation non autorisée des marques 
du JSM est strictement interdite et passible de poursuite par NewWorld19, LLC, ou ses filiales.   
Les demandes de renseignements au sujet de la politique de licence d’utilisation de marques  
du JSM et de l’utilisation des marques de commerce du jamboree scout mondial 2019 doivent  
être envoyées à licensing@2019wsj.org.
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